HAND (HAND)

Ziele des Spiels

Der Hund lernt, einen beliebigen Gegenstand Uber eine Entfernung von ca. 15 m zum Besitzer
zu apportieren. In keiner Phase dieses Spiels oder der anderen Spiele sind Kommandos wie
,Sitz*, ,Platz*, , Bleib*, ,Warte" etc. erforderlich.

Der Besitzer lernt

- dass manche Hunde ein natirliches Talent haben, ihrem Besitzer Gegenstande zu bringen,
wahrend andere Hunde nicht Uber diesen Instinkt verfigen. Auf der Internetseite sind
verschiedene Methoden beschrieben, wie man dem Hund beibringen kann, seinen
Widerwillen zu Uberwinden, so dass er Spal? an diesem Spid gewinnt.
dass jeder Hund seineindividudle kritische Distanz hat (die Entfernung zwischen Hund
und Besitzer, die ein Hund nicht Gberschreiten mochte, da er sich sonst unwohl fihlt).
Beim Training fur das Spid , Hand" vergrof3ert sich die Distanz zwischen Hund und
Besitzer. Es kommt vor, dass der Hund pl6tzlich seine Abneigung zeigt, sich weiter von
seinem Besitzer zu entfernen. Verstérktes Training mit Belohnung und positiver
Verstarkung ist erforderlich, damit der Hund seine Angste tiberwinden kann.
dass gerauschvolle, z.B. quietschende Gegenstande, fir dieses Spiel aufgrund der
Ablenkung (auch fir andere Hunde) nicht geeignet sind. Ansonsten kann jeder beliebige
Gegenstand benutzt werden.

Der Hund lernt

statische statt sich bewegender Gegenstande zu bringen. Vide Hunde apportieren nur
Gegensténde, die geworfen wurden und hinter denen sie herlaufen konnen. Der starke
Jagdinstinkt bewegt den Hund zunéchst dazu, sich bewegende Gegensténde zu
apportieren. Beim Spid ,,Hand" lernen Hunde, dass es Spass macht, einen
unbeweglichen Gegenstand zuriick zu bringen.

dass der Gegenstand immer am selben Platz liegt. Als Unterlage fir den Gegenstand ist
ene Plastikmatte aus dem Auto geeignet. Wahrend des Trainings kann die Entfernung
zwischen der Matte und dem Besitzer langsam vergrof3ert werden. So gewinnt der Hund
an Sdbstsicherheit, da die Matte mit dem Gegenstand immer am gleichen Ort bleibt.

DIE VERSCHIEDENEN NIVEAUS
(Details, wie man die eéinzelnen Phasen trainiert, stehen auf der Internetseite. Bitte auch den
Text in den Kasten bei ,, Rickruf* und ,, Springen” zur Kenntnis nehmen.)

* Jede Trainingseinheit soll nicht aus mehr als funf Ver suchen bestehen. Eine Ruhepause
von mindestens einer_Stunde muss dem Hund zugestanden wer den, wenn er mehr _als
einen Test/eine Trainingseinheit an einem Tag absolviert. (Siehe auch , L atentes
Lernen” inder Rubrik , Verstehedeinen Hund" auf der | nternetseite)

ANFANGER: Der Hund lernt, wie das Spid funktioniert

1.Zertifikat: Der Hund lernt, einen Gegenstand von einer Plastikmatte, die 7,5 m von seinem
Besitzer entfernt ist, zu ihm zu bringen. Bevor der Hund zur Phase 2 von Anfanger geht, muss
er drel von finf Versuchen korrekt ausgefiihrt haben.*

2. Zertifikat: Langsam entfernt sich der Besitzer von dem Gegenstand auf der Matte, bis er 15
m entfernt ist. Um dieses Leve zu erreichen, muss der Hund drei von funf Versuchen korrekt
absolviert haben.*

Wenn der Hund die zwei Zertifikate , Anfanger Hand" erreicht hat, wird eine hellgriin-gelb-
wei[3e Rosette ausgehandigt.
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BRONZE: Der Hund lernt, das Spiel konsequent und in verschiedenen Richtungen auf dem
Trainingsfeld zu spiden

Wenn der Hund erfolgreich funf von finf Versuchen in einer Traingseinheit ,, Hand"
ausgefuhrt hat, wird ein Bronze-Zertifikat ausgehéndigt.* Besitzer und Trainer mussen fur die
jewelligen Zertifikate die Positionen wechsdln (z.B. Zertifikat 1 & 3 von links nach rechts,
Zertifikat 2 von rechts nach links), so dass der Hund lernt, den Gegenstand auf der Matte aus
verschiedenen Richtungen im Spidfeld zum Besitzer zu apportieren. Wenn der Hund drei
Bronze Zertifikate bekommen hat, wird eine hellgriin-gelb-bronzenfarbene Rosette
ausgehandigt.

SILBER: Der Hund lernt, das Spiel zu spidlen, wahrend andere Hunde in der Néhe in einer
anderen Bahn anwesend sind

Zur Sicherheit der Hunde sollten Netze zwischen den Bahnen gespannt sein.

Wenn der Hund erfolgreich funf von fiinf Versuchen in einer Traingseinheit ,, Hand"
absolviert hat, obwohl sich in einer abgesicherten Bahn in der Néhe andere Hunde als
Ablenkung befinden, wird ein Silber-Zertifikat ausgehéndigt. Wenn der Hund alle drei Silber-
Zertifikate bekommen hat, wird eine hdlgriin-gelb-silberne Rosette ausgehandigt.
1.Zertifikat: Der Hund fuhrt ,Hand* aus, wahrend in der anderen Bahn en Hund von der
Leine gelassen wird, um eines der Dog-Games zu spielen.

2.Zertifikat: Der Hund bringt eénen Gegenstand zuriick, wahrend in der anderen Bahn en
Hund zum Trainer zurtickkehrt.

3.Zertifikat: : Der Hund fuhrt “Hand” aus, wdhrend ein oder mehrere Hunde in der anderen
Bahn in verschiedene Richtungen laufen und Dog-Games spielen.

GOLD: Der Hund lernt, das Spid auszufiihren, wahrend ein anderer Hund in der selben Bahn
das gleiche Spid spidt

Ein Gold-Zertifikat fur ,, Hand“ wird vergeben, wenn der Hund erfolgreich finf von finf
Versuchen ,Hand" ausgefuhrt hat, wahrend ein anderer Hund in der selben Bahn die gleiche
Ubung absolviert. Wenn maglich, sollte fiir jedes Zertifikat ein anderer Hund als Ablenkung
anwesend sein. Wenn der Hund drei Gold-Zertifikate erreicht hat, wird eine hellgrin-gelb-
goldene Rosette ausgehandigt.

PLATIN: Der Hund lernt, das Spid Uberall zu spiden

Der Hund wiederholt die Ubungen fiir das Gold-Zertifikat an drei verschiedenen Orten, so
dass er begreift, dass er das Spiel nicht nur auf dem Trainingsgelédnde, sondern an
verschiedenen Ortlichkeiten mit Ablenkungen ausfiihren kann.

Wenn der Hund trotz der Ablenkungen einer neuen Ortlichkeit oder anderen Hunden in der
N&he erfolgreich funf von flnf Versuchen in einer Traingseinheit ,,Hand" gemacht hat, wird
das Platin-Zertifikat fur ,, Hand" ausgehandigt.

Wenn der Hund die dre Platin-Zertifikate bekommen hat, werden eine vier-fach-Rosette in
hellgriin und gelb, sowie ein kleiner Silberteller ausgehandigt.
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