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Alle Spiele sind ohne Konkurrenz und Wettbewerbsdruck!! 
 
RÜCKRUF (RECALL) 
Ziele dieses Spiels  
Der Hund lernt über eine Distanz von ca 15 Meter zu seinem Besitzer zu laufen. 
In keiner Phase dieses Spiels oder der anderen Spiele sind Kommandos wie „Sitz“, „Platz“, 
„Bleib“, „Warte“ etc. erfordert. 
 
Der Besitzer lernt 
• wie er die Aufmerksamkeit des Hundes bekommen kann 
• konsequent im Einsatz mit verbalen Signalen und Körpersprache zu arbeiten 
• herauszufinden, auf welche Signale und körpersprachlichen Elemente der Hund wie 

reagiert, bzw. wann er am liebsten zurückkommt 
• in Erfahrung zu bringen, welche Belohnung der Hund für das Zurückkommen mag – z.B. 

ein besonderes Leckerli, verbales Lob, Streicheln, gemeinsames Spiel etc. 
• die Körpersprache seines Hundes zu verstehen, besonders wenn dieser Stress-Symptome 

zeigt 
• die geeignete Körperhaltung und Stimmlage zu finden, so dass der Hund gerne und 

entspannt zu ihm kommt 
 
Der Hund lernt 
• sich ruhig und angstfrei an der Leine gemeinsam mit dem Trainer vom Besitzer zu 

entfernen 
• die konsequenten Signale des Besitzers zu erkennen und diese mit der Erwartung auf eine 

Belohnung zu verknüpfen 
• seinem Besitzer zu vertrauen  
 
Der Hund wird sich schnell einprägen, dass er belohnt wird und daher das Spiel gerne 
mitspielen. Dieses Vertrauen und Verstehen zwischen Mensch und Hund ist die wichtige 
Grundlage, um zwischen den beiden eine starke Beziehung aufzubauen. 
 
DIE VERSCHIEDENEN NIVEAUS  
(Details, wie man die einzelnen Phasen trainiert, stehen auf der Internetseite)  
Beim Trainieren eines Hundes beginne man immer auf dem Anfängerniveau und steigere die 
Anforderungen behutsam. Es ist nicht für jeden Hund erforderlich, alle Niveaus zu 
durchlaufen. Die unterschiedliche Lernebenen dienen dazu, dass jeder Hund nach seinen 
Fähigkeiten trainiert werden kann. Um das Vertrauensverhältnis zwischen  Mensch und Hund 
nicht zu beeinträchtigen, dürfen Hunde nicht in Situationen gezwungen werden, mit denen sie 
nicht umgehen können (z.B. zu nahe an anderen Hunden laufen wie im Niveau „Silber“). 
Besitzer und Trainer müssen die Grenzen des Hundes respektieren. Einige Hunde und 
Besitzer arbeiten sich erst durch alle Lernstufen des Spiels „Rückruf“, bevor sie ein neues 
Spiel beginnen. Andere erreichen das Bronze- oder Silberniveau dieser Übung und beginnen 
dann ein anderes Spiel. Wenn der Hund mehr Selbstvertrauen gefasst hat, erfahrener oder 
älter ist, arbeiten sie an den höheren Niveaus von „Rückruf“ weiter. Jeder Fortschritt des 
Hundes wird auf der Internetseite festgehalten. Dog-Games verteilt für das Erreichen  jeder 
Ebene Zertifikate und Rosetten. Beim Platinniveau gibt es einen kleinen Silberteller. 
  
 
 *Jede Trainingseinheit soll nicht aus mehr als fünf Versuchen bestehen. Eine 
Ruhepause von mindestens einer Stunde muss dem Hund zugestanden werden, wenn er 
mehr als einen Test/eine Trainingseinheit an einem Tag absolviert. (Siehe auch 
„Latentes Lernen“ in der Rubrik „Verstehe deinen Hund“ auf der Internetseite) 
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ANFÄNGER: Der Hund lernt die Spielregeln 
 
Um das Anfänger-Niveau zu erreichen, muss der Hund an der Leine mit dem Trainer zu einer 
Markierung gehen, die 15 m vom Besitzer entfernt ist. Wenn der Hund damit überfordert ist, 
sich von seinem Besitzer zu entfernen, darf dieser zu der Markierung mitgehen, kehrt dann 
aber zügig wieder zu seiner markierten Ausgangsposition zurück. Der Hund muss damit 
einverstanden sein, dass er vom Trainer -idealerweiser am Brustgeschirr- festgehalten wird, 
bis der Besitzer den Namen des Hundes ruft. Wenn der Hund beim Besitzer ankommt, erhält 
er sofort eine Belohnung. Lernziel für den Hund ist, erfolgreich drei von fünf Versuchen in 
einer einzigen Trainingseinheit absolviert zu haben.* Wenn der Hund die Lernstufe 
„Anfänger Rückruf“ erreicht hat, wird eine rot-gelb-weiße Rosette ausgehändigt. 
 
BRONZE: Der Hund lernt, das Spiel konsequent und in verschiedenen Richtungen auf dem 
Trainingsfeld auszuführen 
 
Wenn der Hund fünf von fünf Versuchen in einer Traingseinheit „Rückruf“erfolgreich 
durchgeführt hat, wird ein Bronze-Zertifikat ausgehändigt.* 
Der Besitzer und der Trainer sollen für die jeweiligen Zertifikate die Positionen wechseln 
(z.B. Zertifikat 1 & 3 von links nach rechts, Zertifikat 2 von rechts nach links), so dass der 
Hund lernt, den Rückruf aus verschiedenen Richtungen im Spielfeld auszuführen. Wenn der 
Hund drei Bronze Zertifikate bekommen hat, wird eine rot-gelb-bronzenfarbene Rosette 
ausgehändigt. 
  
SILBER: Der Hund lernt, das Spiel zu spielen, während andere Hunde in der Nähe in einer 
anderen Bahn anwesend sind 
  
Zur Sicherheit der Hunde sollten Netze zwischen den Bahnen gespannt sein. 
 
Wenn der Hund erfolgreich fünf von fünf Versuchen in einer Traingseinheit „Rückruf“ 
absolviert hat, obwohl sich in einer abgesicherten Bahn in der Nähe andere Hunde als 
Ablenkung befinden, wird ein Silber-Zertifikat ausgehändigt. Wenn der Hund alle drei Silber-
Zertifikate bekommen hat, wird eine rot-gelb-silberne Rosette ausgehändigt. 
1.Zertifikat: Der Hund kommt zum Besitzer zurück, während ein anderer Hund ebenfalls 
„Zurückruf“ oder „Springen“ in der anderen Bahn ausführt. Die Hunde laufen dabei in die 
gleiche Richtung. 
2.Zertifikat: Der Hund kommt zum Besitzer zurück, während ein anderer Hund ebenfalls 
„Zurückruf“ oder „Springen“ in der anderen Bahn spielt Die Hunde laufen dabei in 
entgegengesetzter Richtung. 
3.Zertifikat: Der Hund kommt zum Besitzer zurück, während ein oder mehrere  Hunde in der 
anderen Bahn in verschiedene Richtungen laufen und sie Dog-Games spielen. 
  
PLATIN:  Der Hund lernt, das Spiel überall, auch außerhalb des Spielfeldes, zu spielen 
 
Der Hund wiederholt das Silber-Zertifikat an drei verschiedenen Orten, so dass der Hund 
begreift, dass er das Spiel nicht nur auf dem Trainingsgelände, sondern auch an verschiedenen 
Örtlichkeiten mit Ablenkungen ausführen  muss.  
Wenn der Hund trotz der Ablenkungen einer neuen Örtlichkeit oder anderen Hunden in der 
Nähe erfolgreich fünf von fünf Versuchen in einer Traingseinheit „Rückruf“ gemacht hat, 
wird das Platin-Zertifikat für „Rückruf“ ausgehändigt. 
Wenn der Hund die drei Platin-Zertifikate bekommen hat, werden eine vier-fach-Rosette in 
rot und gelb sowie ein kleiner Silberteller ausgehändigt. 
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